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Sumula da disciplina

Fundamentos da computacdo. Nog¢des de operagao do computador. Introducao a uma
linguagem de programacdo: caracteristicas gerais, compilador/interpretador e ambiente de
programacao, elementos basicos, estrutura de um programa. Algoritmos. Programacao em
uma linguagem usual: tipos de dados, declaracdes e comandos, entrada e saida, formatacao de
dados de saida, uso da tela e da impressora, fun¢des e procedimentos, manipulagdo de
arquivos em disco. Nogdes sobre técnicas de programacao. Desenvolvimento de aplicagdes
com o uso de uma linguagem de programacao.

Objetivo Geral:

Proporcionar o estudo completo de uma linguagem de programacao para o paradigma
procedural (seqliencial), exercitando as questdes fundamentais decorrentes, tais como a
modularizagdo, os tipos de passagem de parametros etc. Consolidar o conhecimento do
referido paradigma de programacdo e de uma linguagem que seja representativa deste
paradigma. Consolidar na pratica e ampliar os conhecimentos de logica de programagao.

Método de ensino

As aulas constardo de estudos dirigidos (aspectos teoricos), aulas expositivas e
atividades praticas de laboratorio, sobre os quais estdo definidos os exames periddicos na
forma de exercicios.

O método tem por objetivo dar a conhecer, de forma pratica, todos os aspectos
relacionados com a criacao de Algoritmos computacionais, bem como estruturas de dados
simples.

Com esta base, o aluno devera ser capaz de projetar e implementar programas basicos
para a resolugdo de problemas logicos.

Método de avaliacao

As avaliacdes serdo realizadas na forma de 3 (trés) provas teoricas aplicadas
individualmente e sem auxilio de material didatico. Cada avaliacdo correspondera a 33%
(trinta e trés por cento) da nota da disciplina. O exame serd realizado em prova unica, sendo
tedrica-pratica. O aluno apenas podera realizar a avaliacdo do exame se alcangar 30% (trinta
por cento) da nota e tiver uma freqii€éncia minima de 75% (setenta e cinco por cento).



N° | Data Conteudo

1 06/05 Apresentacdo da Disciplina, Conhecimentos gerais sobre
Computagdo

2 13/05 Introdugdo a arquitetura de computadores

3 20/05 Algoritmos e programacao — Algoritmos puramente
sequenciais e variaveis

4 | 27/05 Algoritmos com selecao

5 | 3/06 Algoritmos com selecdo aninhada e concatenada e multipla

6 10/06 Primeira avaliagao

7 17/06 Retorno da Avaliagdo e Algoritmos com repeticao

8 24/06 Algoritmos com repeticao teste no final

9 1/07 Repeticao com varidvel de controle

10 | 8/07 Repeticao com flag

11 | 15/07 Segunda avaliagao

12 | 22/07 Retorno da avaliagcdo e Variaveis Compostas - Vetores

13 | 29/07 Variaveis Compostas — Exercicios com Vetores

14 | 5/08 Variaveis Compostas - Matrizes

15 | 12/08 Variaveis Compostas — Exercicios com Matrizes

16 | 19/08 Avaliagao Final

17 | 26/08 Retorno Avaliagao
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