
Linguagem C:  
strings



• Uma string é um vetor de caracteres (texto)
char nome [tamanho];

• O texto que vamos gravar em uma string não precisa  
ocupar todos os caracteres do vetor
– Por isso, utiliza-se o ‘\0‘ para indicar onde o texto termina

• Exemplo:
char nome[10];
nome[0] = ‘J’;
nome[1] = ‘o’;
nome[2] = ‘ã’;
nome[3] = ‘o’;
nome[4] = ‘\0’;

STRING



INICIALIZAÇÃO DE STRINGS NA
DECLARAÇÃO

char nome[ ] = {‘J’, ‘o’, ‘ã’, ‘o’, ‘\0’};
char nome[7] = “João”;
char nome[ ] = “João”;

• Automaticamente coloca o ‘\0’ na posição 4
• Esta atribuição pode ser feita APENAS na declaração!

nome = “Maria”; // NÃO PERMITIDO



LENDO STRINGS PELA 
ENTRADA PADRÃO

• Utilizamos %s no scanf
• Exemplo:

char nome[10];  
scanf(“%s”, &nome[0]);

• Podemos também utilizar apenas o nome do vetor, pois  
ele representa um ponteiro para o primeiro elemento

scanf(“%s”, nome);



ESCREVENDO STRINGS NA SAÍDA
PADRÃO

• Utilizamos %s no printf
• Neste caso o printf espera o endereço de memória do  

vetor de caracteres
• Exemplo:

char nome[] = “Joao”;  
printf(“%s\n”, nome);  
printf(“%s\n”, &nome[0]);



EXERCÍCIO

• Leia um texto pela entrada padrão com no máximo 99  
caracteres. Em seguida imprima o número de caracteres  
digitados.
– Dica: percorra o vetor até encontrar o caracter teminador ‘\0’



EXERCÍCIO
main()
{

char texto[100], i;  
scanf("%s", texto);
for (i=0; texto[i] != '\0'; i++);  
printf("%d\n", i);

}



EXERCÍCIO

• Declare duas strings com capacidade para 20  
caracteres. Leia pela entrada padrão a primeira string.  
Em seguida, copie o texto da primeira string para a  
segunda. Imprima no final o conteúdo das duas strings.



EXERCÍCIO

main()
{

int i;
char s1[20], s2[20];
scanf("%s", s1);
for (i=0; s1[i] != '\0'; i++)  

s2[i] = s1[i];
s2[i] = '\0';
printf("s1 = %s\ns2 = %s\n", s1, s2);

}

• Experimente remover a linha s2[i] = '\0';



VETOR DE STRINGS

• Como cada string é um vetor de caracteres, um vetor de  
strings é uma matriz de caracteres

char nome [num_strings] [tam_strings];

• Desta forma, para acessar a i-ésima string usamos
nome [i];



EXEMPLO

• Leia 5 strings e depois imprima cada uma delas.

main()
{

char strings [5][100];  
int i;
for (i=0; i < 5; i++)
{

printf ("Digite uma string: ");  
scanf ("%s", strings[i]);

}
for (i=0; i < 5; i++)

printf ("%s\n", strings[i]);
}



EXERCÍCIO

• Depois de ler as 5 strings, leia mais uma string e  
verifique se ela está no vetor. Caso esteja, indique o  
índice no vetor.



EXERCÍCIO

main()
{

char strings[5][100], s[100];  
int i, j;
for (i=0; i < 5; i++)
{

printf ("Digite uma string: ");  
scanf ("%s", strings[i]);

}
printf("String para localizar: ");  
scanf ("%s", s);
for (i=0; i < 5; i++)
{

for (j=0; (strings[i][j] != '\0') && (strings[i][j] == s[j]); j++);
if ((strings[i][j] == '\0') && (s[j] == '\0'))  

printf("string encontrada na posicao %d\n", i);
}

}



SCANF

• scanf(formato, var)

• var 

• formato

”%s”   ou ”%[   ]s”

” __%[ˆ\n]s”   ”%[A-Z  a-z 0-9]s” ”%49[A-Z  a-z 0-9]s”



LINGUAGEM C:  
FUNÇÕES DA BIBLIOTECA PADRÃO  
PARA MANIPULAÇÃO DE STRINGS

#include <string.h>



LENDO UM STRING DA ENTRADA
PADRÃO,  COM LIMITE DE
CARACTERES
• fgets(string, tamanho, stdin);
• Lê da entrada padrão até tamanho-1 caracteres e 

copia para a  string s
• Interrompe a leitura se encontrar ‘\n’ ou fim de arquivo

• – Não interrompe com espaço (ao contrário do scanf)
• Mais seguro que o scanf, pois evita que os caracteres 

lidos sejam  gravados depois do final do vetor

main()
{

char s[10];
fgets(s, 10, stdin);  
printf("%s\n", s);

}



COPIANDO UMA STRING 
PARA OUTRA

strcpy(string_destino, string_origem);

• Copia string_origem para string_destino

main()
{

char s1[20], s2[20];
scanf("%s", s1);

strcpy(s2, s1); // copia s1 para s2  

printf("s1 = %s\ns2 = %s\n", s1, s2);

}



TAMANHO DE UMA
STRING

strlen(string);

• Retorna o número de caracteres até o terminador
• O terminador não é contabilizado

main()
{

char s[20];  
scanf("%s", s);

printf("Voce digitou %d caracteres.\n", strlen(s));
}



CONCATENAÇÃO DE DUAS
STRINGS

strcat(string1, string2);

• Copia o conteúdo de string2 para o final de string1
• String2 permanece inalterada

main()
{

char s1[20], s2[20];
printf("s1 = "); scanf("%s", s1);
printf("s2 = "); scanf("%s", s2);

strcat(s1, s2);

printf("s1 = %s\ns2 = %s\n", s1, s2);
}



COMPARAÇÃO DE DUAS
STRINGS

strcmp(string1, string2);

• Retorna 0 se as duas strings são iguais
• Retorna –1 se a posição de string1 no dicionário é MENOR que a  

posição de string2
• Retorna +1 se a posição de string1 no dicionário é MAIOR que a  

posição de string2

main()
{

char s1[20], s2[20];
printf("s1 = "); scanf("%s", s1);
printf("s2 = "); scanf("%s", s2);
printf("comparacao de s1 com s2 = %d\n", strcmp(s1,s2));

}



EXERCÍCIO

• Leia duas strings. Se as strings forem iguais escreva  
“strings iguais”. Caso contrário, concatene as duas  
strings e imprima a string resultante.



EXERCÍCIO

main()
{

char s1[20], s2[20];
printf("s1 = "); scanf("%s", s1);
printf("s2 = "); scanf("%s", s2);  
if (strcmp(s1, s2) == 0)

printf("strings iguais!\n");  
else
{

strcat(s1, s2);  
printf("%s\n", s1);

}
}


