#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>
//tabuleiro
char t[3][3] = {{'-','-','-'},{'-','-','-'},{'-','-','-'}};
main(){
  int l,c,i,j,vez=0,jogo=1,numJogadas=0;
  char vencedor = 'e';
  while(jogo == 1){
     system("clear");
     printf("  0 1 2\n");
     for(i=0;i<3;i++){
		printf("%d ", i); 
		for(j=0;j<3;j++){
		   printf("%c ",t[i][j]);
		} 
	  printf("\n");	 
	  }
	  if (vez==0){		  
	    printf("Jogador O\n Linha: ");
	    scanf("%d",&l);	    
	    printf("Coluna: ");
	    scanf("%d",&c);	    
	    while(t[l][c] != '-'){
		  printf("Jogada Invalida\n Linha: ");
	      scanf("%d",&l);
	      printf("Jogador O\n Linha: ");
	      scanf("%d",&c);	    	
		}
	    t[l][c] = 'O';
	    vez = 1;
	  }
	  else{
    	printf("Jogador X\n Linha: ");
	    scanf("%d",&l);
	    printf("Coluna: ");
	    scanf("%d",&c);
	    while(t[l][c] != '-'){
		  printf("Jogada Invalida\n Linha: ");
	      scanf("%d",&l);
	      printf("Jogador O\n Linha: ");
	      scanf("%d",&c);	    	
		}
	    t[l][c] = 'X';
	    vez=0;
	  }
	  numJogadas++;
	  //testa vencedor 
	  if(t[0][0] == t[0][1] && t[0][0] == t[0][2] && t[0][0] != '-'){
	     vencedor = t[0][0];
	     jogo = 0;
	  }else
      if(t[1][0] == t[1][1] && t[1][0] == t[1][2] && t[1][0] != '-'){
              vencedor = t[1][0];
              jogo = 0;
      }else
          if(t[2][0] == t[2][1] && t[2][0] == t[2][2] && t[2][0] != '-'){
              vencedor = t[2][0];
              jogo = 0;
          }else
              if(t[0][0] == t[1][0] && t[1][0] == t[2][0] && t[0][0] != '-'){
                  vencedor = t[0][0];
                  jogo = 0;
              }else
                  if(t[0][1] == t[1][1] && t[1][1] == t[2][1] && t[0][1] != '-'){
                      vencedor = t[0][0];
                      jogo = 0;
                  }else
                      if(t[0][2] == t[1][2] && t[1][2] == t[2][2] && t[0][2] != '-'){
                          vencedor = t[0][0];
                          jogo = 0;
                      }else
                          if(t[0][0] == t[1][1] && t[1][1] == t[2][2] && t[0][0] != '-'){
                              vencedor = t[0][0];
                              jogo = 0;
                          }else
                              if(t[0][2] == t[1][1] && t[1][1] == t[2][0] && t[0][2] != '-'){
                                  vencedor = t[0][0];
                                  jogo = 0;
                              }
	  //teste fim jogo por empate
	  if(numJogadas == 9)
	     jogo = 0;
	     
  }
   if(vencedor == 'e')
    printf("Empate");
   else
    printf("----------Vencedor: %c\n", vencedor); 

}

